Муниципальное бюджетное учреждение культуры

«Глазовский краеведческий музей»
Правила  

проведения игры-приключения «Улицы, дворы, подвалы. Дорога к Победе»
1. Общие положения
1.1. Организатором игры-приключения «Улицы, дворы, подвалы...» выступает Муниципальное бюджетное учреждение культуры «Глазовский краеведческий музей».

1.2. В игре принимают участия команды численностью от 4 до 8 человек.

1.3. Возрастные ограничения: лица моложе 16 лет допускаются к участию только при наличии в той же команде участника старше 18 лет, готового взять на себя ответственность за этих лиц.

1.4. Участники обязуются выполнять Правила игры-приключения «Улицы, дворы, подвалы. Дорога кПобеде», указания Оргкомитета. За не соблюдение данного условия команда может быть дисквалифицирована.

1.5. Организаторы не несут ответственности за происшествия, произошедшие по вине самих участников или третьих лиц.


2. Подача заявки и сроки проведения
2.1. Игра будет проводится 4 мая с 14-00 до 20.00 часов. 

2.2. В игре принимают участие команды подавшие предварительную заявку. Заявку можно принести по адресу: ул. Кирова, 13, 2 этаж, МБУК «Глазовский краеведческий музей», отправить на электронный адрес: gkm01@inbox.ru, или позвонить по телефону 3-66-66.

2.3. Команда, подавшая заявку, дает согласие со всеми условиями, указанными в настоящих Правилах.


3. Перемещение по городу
3.1. Участники игры перемещаются по городу на общих основаниях, соблюдая действующие Правила Дорожного Движения и подчиняясь всем законам и подзаконными актам, действующим в Российской Федерации на момент проведения игры.

3.2. Участникам запрещается:

· пользоваться каким-либо транспортом;

· пользоваться подсказками у уже участвовавших команд или искать подсказки в сети Интернет;

· находиться на дистанции в состоянии алкогольного или наркотического опьянения.

3.3. Участники имеют право:

· пользоваться любыми картами города, любыми навигационными приборами;

· пользоваться вспомогательными средствами (фонарик, ручка, блокнот и т.д.).


4. Прохождение маршрута
4.1. В ходе игры-приключения командам предлагается пройти маршрут, который разделен на несколько этапов. На прохождение всего маршрута дается 2 часа.

4.2. Игра будет проходить в 3 старта (просьба указать в заявке предпочтительное время для старта): 
1-й старт — 14-00;



2-й старт — 16-00;



3-й старт — 18-00.

4.3. Старт будет дан в помещении МБУК «Глазовский краеведческий музей», где командами будут получены дополнительные разъяснительные инструкции и карта для проследования к первому этапу маршрута. Карта следующего этапа будет получена командой после прохождения испытаний на 1 этапе.

4.4. За качество и скорость выполнения испытаний будут выдаваться фишки, за которые по окончанию прохождения маршрута команде будут начислены очки.

· 4.5. После прохождения маршрута команды возвращаются в Глазовский краеведческий музей, предъявляют все карты, собранные на этапах и все фишки полученные за прохождение испытаний. Оценка победителей будет проходить по трем показателям:

· общее время прохождения маршрута;

· количество пройденных этапов;

· количество набранных очков за выполнение испытаний.

4.6. Все этапы маршрута расположены в черте города Глазова.

4.7.  Путь от этапа к этапу и к месту финиша команда осуществляет самостоятельно.

4.8. При прохождении маршрута командам запрещается разделяться для параллельного прохождения двух или более этапов. Присутствие всей команды на этапе обязательно.

4.9. При сходе команды с маршрута участники обязаны уведомить об этом Организаторов.

4.10. Для своевременного прохождения регистрации участникам рекомендуется приходить на место старта (в Глазовский краеведческий музей) за 10-15 минут до стартового времени команды.

4.11. Ответственность за своевременный старт возлагается на команду. Команда, опоздавшая к старту, выпускается на дистанцию, при этом время прохождения маршрута считается от формального (указанного заранее) времени старта.

4.12. Финиш команды засчитывается по прибытию последнего участника.

4.13. Закрытие маршрута будет проходить по истечении 2 часов со старта. Команды вне зависимости от того пройден ли маршрут до конца, направляются на место старта (в Глазовский краеведческий музей), где будет подведен итог и объявлены победители.


5. Прочие условия
5.1. Команды должны иметь при себе:

· часы;

· фонарик;

· пишущие средства (ручка, блокнот);

· мобильный телефон, номер которого указывается в заявке при регистрации команды (для оперативной связи с Организатором);

Заявка 

на участие в игре-приключении «Улицы, дворы, подвалы...»

1. Название команды_____________________________________________________________

2. ФИО капитана команды (контактного лица) _______________________________________

3. Состав команды (ФИО участников, возраст):

_______________________________________________________________________________,

_______________________________________________________________________________,

_______________________________________________________________________________,

_______________________________________________________________________________,

_______________________________________________________________________________,

_______________________________________________________________________________,

_______________________________________________________________________________,

_______________________________________________________________________________.

4. Номер мобильного телефона для оперативной связи команды с организатором __________

_______________________________________________________________________________

5. Предпочтительное время старта _________________________________________________

